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Event Display 作成の流れ

1.シミュレーション ✔ 

2.ヒット位置に点を打つ ✔ 

3.INTTのGeometry を用意する✔ 

4.シミュレーションデータをファイルに書き出し、
そのファイルを読み込んでヒット位置を描画  ✔ 

Viewer機能 

•r-φプロジェクションの実装 ✔
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データの書き出し

•Fun4All_sPHENIX_AnaTutorial.C の中のプログラムを書き換えた 
•Enable::DSTOUT = true; 、Enable::DSTREADER = true; のコメントアウトを外す 
•se->skip(skip); をコメントアウト
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データ読み込み
ソースコード
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↑データファイルの名前

↑ 入れないとseg fault するというエラーが出る

ファイルデータ読み込み



Event Displayを表示する方法

1. root Loadfile.C 

2. anaTutorial->DrawHits() or DrawHit_rphi()  

3. DrawHits()は3D表示、DrawHit_rphi()は輪切りのような表示 

4. se->run(1) の後に2. のコマンドを打つと次のイベントを表示できる 

※前のイベントには戻れない
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DrawHits() DrawHit_rphi()
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今後の予定

•Tracking の実装
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Back Up



Written out Node List

•TRKR_HITSET 
•TRKR_CLUSTER 
•G4TruthInfo 
•SvtxTrackMap 
•SvtxVertexMap 
•AntiKt_Truth_r04 
•ActsGeometry
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データフロウ
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Before
After


