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PC の構成要素

13引用：https://lab.hinode.or.jp/blog/web/archive/2734



PC の構成要素
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• CPU (Central Processing Unit, 中央演算装置) 
- データを読み出したり、各部署へ指示を出す 
- ムーアの法則とか原子炉並みの発熱とか、面白い話がいろいろある 
• メモリ 
- データやプログラムを一時的に記憶しておく場所 
- メモリとストレージはよく混同されるので注意 
• ストレージ 
- データを記憶しておく場所 
- HDD (Hard Disc Drive) は磁気ディスクを使用し安価だが物理的な衝撃に弱い 
- SSD (Solid State Drive) は半導体メモリを使用し、高価だが高速で衝撃に強い

https://ja.wikipedia.org/wiki/%E3%83%A0%E3%83%BC%E3%82%A2%E3%81%AE%E6%B3%95%E5%89%87
https://www.itmedia.co.jp/news/0104/18/idf_keynote3.html


PC のスペック：自分の PC を確認してみよう
• CPU 
• メモリ 
• HDD, SSD
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10 分



PC のスペック：自分の PC を確認してみよう
• CPU 
• メモリ 
• HDD, SSD

16例１：糠塚デスクトップ (Mac)
詳細

10 分

例 2：Windows 11

右クリックし、 
プロパティを選択



PC のスペック：BNL SDCC
10 分

• CPU: 110k 個 
• 保存用ディスク： 80 PB 
• 保存用テープ：250 PB
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PC のスペック：これは役に立つ
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パソコンのスペックの意味がわかる 
パソコンをカスタマイズして買うとき、意味が一応わかる



オペレーティングシステム (OS)

引用
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https://e-words.jp/w/OS.html


オペレーティングシステム (OS)

引用
世の中にはいろいろな OS があります 
• iOS, iPadOS：iPhone/iPad 用、Apple 製 
• Android：スマホ用、Google 製 
• Windows：PC で最もシェアの大きい OS、Microsoft 製 
• Mac OS (OS X)：Mac 用の OS、Apple 製 
• Linux：PC やサーバーなどで用いられる OS、Android は Linux の一種、 
Mac OS は Linux の親戚 

• Playstation: Linux からの派生らしい 
• 組み込み OS 
• 等など 20

引用

素粒子原子核実験では 
 Linux を使う機会が 
よくあります

https://e-words.jp/w/OS.html
https://ja.wikipedia.org/wiki/PlayStation_4%E3%81%AE%E3%82%B7%E3%82%B9%E3%83%86%E3%83%A0%E3%82%BD%E3%83%95%E3%83%88%E3%82%A6%E3%82%A7%E3%82%A2
https://thinkit.co.jp/story/2010/08/10/1695
https://www.qbook.jp/column/20220808_1401.html/1000


CUI と GUI

引用
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引用

https://e-words.jp/w/CUI.html
https://e-words.jp/w/GUI.html


CUI と GUI

引用
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引用
日常生活では GUI しか使いませんが、素粒子原子核実験では必要に応じて CUI と GUI の両方を使うことになります

https://e-words.jp/w/CUI.html
https://e-words.jp/w/GUI.html


CUI と GUI

引用

CUI 
• Good: 大量データの操作や自動化が簡単 
• Bad: 使えるようになるための勉強が必要 
• 用途 
- プログラミング 
- ファイル操作 
- 検出器の操作
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引用

GUI 
• Good: 直感的に操作できる 
• Bad: マウスで扱える程度の規模の操作が限界 
• 用途 
- ファイル操作 
- Web 閲覧 
- スライド作成 
- 検出器のモニタリング 
- メール

日常生活では GUI しか使いませんが、素粒子原子核実験では必要に応じて CUI と GUI の両方を使うことになります

https://e-words.jp/w/CUI.html
https://e-words.jp/w/GUI.html


Linux で CUI
Windows の場合 
昔：すごく面倒だった 
今：WSL 2 (Windows Subsystem for Linux 2) をインストールする（参
考） 
※ Windows 内を探すと WSL2 とは異なるターミナルも見つかるが、これは 
MS-DOS で Linux ではない 
この解説ページも役に立つ
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Mac の場合 
アプリケーション 
> ユーティリティ 
> ターミナル.app

Dock に入れておくと便利
Windows ボタンからすべてのアプリを見て、 
ターミナルを見つけて管理者として実行する

https://learn.microsoft.com/ja-jp/windows/wsl/install
https://learn.microsoft.com/ja-jp/windows/wsl/install
https://ja.wikipedia.org/wiki/MS-DOS
https://sites.google.com/quark.kj.yamagata-u.ac.jp/programing/%E9%96%8B%E7%99%BA%E7%92%B0%E5%A2%83%E6%95%B4%E5%82%99/windows-10-wsl-ubuntu-%E3%81%AE%E8%A8%AD%E5%AE%9A?authuser=0


Linux で CUI
最低限のコマンドを知っている必要あり 
• ls: ディレクトリの中身を表示する 
• cd: ディレクトリを移動する 
• pwd: 現在自分のいるディレクトリ（カレントディレクトリ）のパスを表示する 
• rm:  ファイルやディレクトリを削除する（やり直しが効かないので要注意） 
• mkdir: ディレクトリを作成する

← ターミナル起動
← pwd コマンド実行

← 今いる場所はここ

← ls の出力
← カレントディレクトリの中身を表示

← test_directory という名前のディレクトリを作成
← カレントディレクトリの中身を表示し、test_direcotry が増えているか確認

← これ

← test_directory の中身を見てみる（空っぽ）
← test_directory を消してみる（ディレクトリを消すには -r オプションが必要）

← test_directory が消えたか確認

15 分
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