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コンピューターを遠隔から操作する

72

① PC に直接マウスなどを
繋いで操作する

② 研究室の計算機に各々の端末から
ログインして操作する

③ インターネットを介してどこかの
計算機に各々の端末からログインして
操作する

PC は直接触る以外にも操作することができる



SSH で SDCC サーバーにログインする

73

• ターミナルを開いて 
ssh nukazuka@ssh.sdcc.bnl.gov 
 
 
 
を実行してみてください。 
※ ユーザー名は自分のものに置き換えてください

コマンド
SDCC アカウントのユーザー名

SDCC サーバーのアドレス

うまくいけばこんな表示になるはず

20 分



BNL 周りのネットワーク
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Gateway

BNL 内ネットワーク

ssh.sdcc.bnl.gov

cssh.sdcc.bnl.gov

sphnx01, 

sphnx02, 

…, 

08

opc0.sphenix.bnl.gov

intt0.sphenix.bnl.gov 

…, intt7

bbox, seb, …

sPHENIX 
ネットワーク

SDCC 計算機 
クラスタの 
ネットワーク？BNL ネットワーク外

SSH 接続
一般ユーザーは 
できない



SSH で SDCC サーバーにログインする(続き)
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• ssh.sdcc.bnl.gov から sphnx01 にログイン
してみましょう 
 
ssh sphnx01 
 
 
 
を実行してみてください。
コマンド

SDCC サーバーのアドレス うまくいけばこんな表示に
なるはず 
↓

5 分

http://ssh.sdcc.bnl.gov


SSH で SDCC サーバーにログインする(続き)
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自分の PC 
→ cssh.sdcc.bnl.gov 
→ → opc0.sphenix.bnl.gov 
→ → → intt0.sphenix.bnl.gov 

の手順で INTT サーバー #0 にアクセスしてみましょう

ssh nukazuka@cssh.sdcc.bnl.gov

ssh phnxrc@opc0.sphenix.bnl.gov
ssh intt0

個々のユーザー名は全員共通 
パスワードも共通で・・・

ユーザー名は phnxrc なので省略可 
正式なアドレスは intt0.sphenix.bnl.gov 
だが、opc0 では省略形の intt0 が 
登録されている

20 分



No Machine (NX)

77

• サーバーへの接続はターミナルから SSH を使えば十分だが、GUI を使うときに困る 
- 自分の PC 内（ローカルという）と SDCC 上でそれぞれ GUI を開けばわかる 
•SDCC では No Machine というリモートデスクトップアプリをサポートしている。
これを使えば GUI でも軽量 
•SDCC のインストラクションに従って No Machine で SDCC サーバーにログイン
してみましょう

30 分

https://ja.wikipedia.org/wiki/NX_technology
https://www.sdcc.bnl.gov/information/services/how-use-nx-sdcc


No Machine (NX)
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30 分



No Machine (NX)
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30 分

ssh.sdcc.bnl.gov に繋ぎたいなら “Automatically select a node”. 
cssh.sdcc.bnl.gov に繋ぎたいなら BNL campus noze を選択



No Machine (NX)
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30 分



No Machine (NX)
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30 分

右上の角をクリック



No Machine (NX)
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30 分

戻るのは左上のボタン

ターミナルを開いて sphnx* 
(*は任意の文字列の意) に SSH できる



No Machine (NX)
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30 分

GUI アプリが気軽に使えるのは確かに便利



No Machine (NX)
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30 分

注）No Machine では使用している
キーボードにかかわらず、英字配列の
キーボードが適用される。 
回避する方法はあるらしい

参考

https://archisite.co.jp/pick-up/key-layout/


No Machine (NX)
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30 分

ウィンドウを閉じて終了する。 
閉じようとすると

と聞かれる

状況を消さずに残しておく

状況を消して完全に終了する



SDCC 内のディレクトリ構造
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ルートディレクトリ直下

の sphenix ディレクトリ

実験データ・シミュレーションデータの保存場所

ホームディレクトリはここの中にある

/sphenix/u とは別のユーザーごとのディレクトリがある。各々の作業場所？

sPHENIX のホームページはここ以下にある

多分 Topical Group の略。物理ごと (jets, hf など)や commissioning がある。



SDCC 内のディレクトリ構造
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ルートディレクトリ直下

いずれ消すファイル

ラダー - ROC ポート - FELIX チャンネルの対応マップ

data 以下にある dst_files のリンク

INTT グループで作成した DST, ROOT ファイルなどがある

データプロダクション (生データから DST ファイルを作る）に関係するファイル

各々の作業場所はここ以下に

QA (quality assurance, 品質保証) の結果をここに置いている

他サブシステムに関連するものをここに置く

INTT グループで共通して使うものがある

誰かにファイルをあげたいときこのディレクトリが使える



sPHENIX wiki
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• sPHENIX コラボレーションの wiki があります： 
https://wiki.sphenix.bnl.gov/index.php/SPHENIX 
• ワークショップで wiki にアクセスすることがあるので、
今のうちに準備しましょう。 
• 必要なもの：SDCC アカウント + 2 段階認証 
- SDCC の 2 段階認証の説明

10 分

https://wiki.sphenix.bnl.gov/index.php/SPHENIX
https://www.sdcc.bnl.gov/information/unified-multi-factor-authentication


sPHENIX Mattermost
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• SDCC は Slack のようなチャットツール Mattermost 
を運営しています（リンク）。 
• 韓国ワークショップでは Mattermost も使うので、 
今のうちに準備しておきましょう。 
• 上のリンクから SDCC アカウントを使ってログイン 
したり、PC 用 and/or スマホアプリをダウンロード 
してセットアップしてください。 
• INTT Analysis workshop チャンネルに参加 
しましょう： 
https://chat.sdcc.bnl.gov/sphenix/channels/intt-
analysis-workshop

10 分

https://www.sdcc.bnl.gov/services/mattermost-chat-service
https://chat.sdcc.bnl.gov/sphenix/channels/intt-analysis-workshop
https://chat.sdcc.bnl.gov/sphenix/channels/intt-analysis-workshop


バージョン管理システム git と GitHub
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• ファイルの更新履歴を残したいことはよくある。別ファイルにコピーして
名前を変えるのは簡単だが、実際はうまくいかないことが多い 
• バージョン管理システムというツールを使うと良い。 
- Subversion (SVN) 
- Git 
- Mercurial 等など 
• 色々なツールがあるが、Git がデファクトスタンダード（事実上の標準） 
• GitHub は Git を用いたサービスの一つ。似たようなものとして GitLab 
がある

よくある



GitHub の sPHENIX アカウント
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• sPHENIX は Github 内に sPHENIX collaboration とい
うオーガニゼーションアカウント（？）を持っている 
• sPHENIX に参加する人は自身の GitHub アカウントを 
sPHENIX collaboration に追加して貰う必要がある。 
• INTT に携わる人は sPHENIX collaboration 内の INTT-
Developers チームに参加しましょう 
• 参加していない人は？ 
• Git/GitHub の解説は韓国ワークショップでジョセフが担
当しています sPHENIX collaboration in GitHub

10 分

https://github.com/sPHENIX-Collaboration
https://github.com/orgs/sPHENIX-Collaboration/teams/intt-developers
https://github.com/orgs/sPHENIX-Collaboration/teams/intt-developers
https://github.com/sPHENIX-Collaboration

